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Disciplina: Programacdo para dispositivos méveis Cédigo: DINO0053
Curso: Bacharelado/Licenciatura em Ciéncia da Computacio
- Carga
C H
afgf" orana Horaria Carga Hordaria Total Carga Horaria Semanal
Tedrica .
Pratica
80h Oh 80h 4h
Turma / Periodo Modalidade Turno
01/62 Presencial Integral

Disciplina requisito ou indica¢do de conjunto

Programacao Orientada a Objetos

Professor(es)

Lucas Marques da Cunha

Objetivo

Introduz o aluno as nog¢des basicas de programacao para dispositivos moéveis, em particular tablets e smartphones.

Ementario

Caracteristicas dos dispositivos méveis. Arquiteturas de aplicacdo mdvel. Infraestrutura mével. Projeto de interfaces
para dispositivos mdveis. Programacdo de aplicacGes para clientes méveis. Transferéncia de dados cliente-servidor.
Pratica em desenvolvimento de aplicacdes moveis.

Metodologia para avaliagao da disciplina e do seu contexto operacional

Conforme a Resolugao N2 421, DE 14 DE JUNHO DE 2022 Art. 39, considerando a organizacdo das semanas letivas e
a necessidade de adequagdo do calendario letivo ao ano civil, as(os) docentes poderdo planejar 30% da carga
hordria em atividades que sejam mediadas por recursos Educacionais digitais, Tecnologias de Informacao e
Comunicacdo ou outros meios convencionais, previstos nos planos de ensino e apensados aos projetos pedagdgicos
dos cursos, com o objetivo de cumprir a carga horaria das disciplinas. Desse modo, durante o periodo de realizacdo
do semestre letivo 2023.2 de 30/10/2023 a 22/12/2023 com reinicio em 22/01/20234 a 26/03/2024, pretende-se
realizar as aulas de forma presencial, sendo dividida em teoria, pratica em laboratdrio e atividades assincronas. A
disciplina terd foco no desenvolvimento de aplicativos para smartphones e tablets que fazem uso da plataforma
Android. Durante as aulas tedricas, sera abordado o conteudo da disciplina, duvida dos assuntos da ementa do
curso e construgdo de aplicativos, utilizando componentes de interface grafica, armazenamento e
compartilhamento de dados em rede. Nas aulas praticas serdo aplicados os conceitos tedricos a partir do ambiente
de programacao Android Studio. As aulas assincronas serdo para resolucdo de exercicios, que deverao ser entregues
dentro do prazo estipulado via SIGAA e valerdo pontos para compor a nota de cada avaliagdao. O Projeto final da
disciplina sera desenvolvido em grupos de 3 membros que terdo que desenvolver um aplicativo que para
processamento de imagens digitais a partir de métodos descritos em artigos cientificos.

A disciplina foi organizada de forma que 78,1% da carga horaria (75 horas/aulas) sera presencial e 21,9%
(21 horas/aulas) sera assincrona. As atividades assincronas poderdo ser realizadas na hora que for mais
conveniente para o aluno, respeitando o tempo estipulado pelo SIGAA para entrega das atividades.

Metodologia para avaliagao do desempenho do discente

Serd procedida por meio de duas avaliagdes composta por: Prova (P), Lista de Exercicios (LE) e Projeto Final (PF).
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Os pesos para cada avaliagdo serdo: N1 =0.7P + 0.3LE e N2 = 0.3LE + 0.3PF
A média final serd obtida por meio da expressdo: MF = (N1+N2)/2
O aluno que obtiver MF > 60 e aluno obtiver 75% ou mais de presenca, estara aprovado.
Se MF < 60 o aluno fara avaliacdo repositiva nos termos regimentais da UNIR. A avaliacdo repositiva ird substituir o
menor das notas (N1 ou N2). Entdo se calculara novamente a média final. Nas aulas presenciais, a frequéncia sera
no momento da aula, no caso das aulas assincronas, a frequéncia serd comprovada com a entrega dos exercicios.
Contetdo Programatico
Numero .
Data de Aulas Contetlido MOdahd?de ,
(Presencial/Assincrono)
Apresentacdo da disciplina. Visdo geral: computacgao
ubiqua e computacdo movel; Tipos e Caracteristicas dos
30/10/2023 5 aulas Dispositivos méveis; Sistemas Operacionais para Presencial 01
dispositivos mdveis; Linguagens de programacao para
dispositivos moveis
O que é Android? Visao Geral; Arquitetura da
06/11/2023 5 aulas Plataforma Android. Presencial 02
Ambiente de desenvolvimento do Android
11/11/2023 5 aulas Desafio 01 - Desenvolvimento de Aplicativo Assincrona 01
Construcdo de Aplicativos para Android: Controles
Fundamentais;
Componentes das Aplicagdes Android; Manifesto da
13/11/2023 5 aulas Aplicacdo Presencial 03
(AndroidManifest.xml); Criando o primeiro App no
Android Studio utilizando textos e botdes. Adicionando
evento de clique em um bot3o.
Interfaces do Usuario
Layouts; O que é XML? .
20/11/2023 > aulas EsZrutura d: um projeto Android; Orientacdo de tela; Presencial 04
Customizando temas;
Intents e Services; Ciclo de vida de uma Activity;
27/11/2023 5 aulas Passando dados entre Activities; Passando Objetos Presencial 05
entre Activities;
02/12/2023 4 aulas Desafio 02 - Desenvolvimento de Aplicativo Assincrona 02
Armazenando e recuperando dados .
04/12/2023 > aulas Usando preferénciasF()SharedPreferences) Presencial 06
11/12/2023 5 aulas Intent implicito; Aplicativo Twitter Searches Presencial 07
18/12/2023 5 aulas Primeira Avalia¢do Presencial 08
03/02/2024 4 aulas Desafio 03 - Desenvolvimento de Aplicativo Assincrona 03
Introducdo ao banco de dados relacional SQLite; .
05/02/2024 5 aulas SQLiteOcpenHeIper e SQLiteDatabase: Q Presencial 09
12/02/2024 5 aulas Broadcast Receivers; Tipos de Broadcast; Mensagens de Presencial 10
Broadcast
17/02/2024 4 aulas Desafio 04 - Desenvolvimento de Aplicativo Assincrona 04
19/02/2024 5 aulas Desenvolvimento de aplicativos mdveis com Sensores; | Presencial 11
Trabalhando com a deteccdo e localizacdo geografica; .
26/02/2024 > aulas Trabalhando com mapas;gGoogIe Maps(;APIg ¢ Presencial 12
02/03/2024 4 aulas Desafio 05 - Desenvolvimento de Aplicativo Assincrona 05
04/03/2024 5 aulas Mlul.t'iml'dia; Reproduzindo dudio e video. Capturando Presencial 13
midia
11/03/2024 5 aulas Introducdo a WebServices; API Retrofit na pratica Presencial 14
18/03/2024 5 aulas Seg.unda_AvaIiat;ﬁo - Entrega e apresentagdo do Presencial 15
projeto final
Sugestao Bibliografica
BASICA:
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DEITEL, Harvey; DEITEL, Paul; DEITEL, Abbey. Android: como programar. Bookman Editora, 2015.

ARIAS, Angel. Aprende a programar para Android. IT Campus Academy, 2014.
ABLESON, Frank; KING, Chris; SEN, Robi. Android em agao. Elsevier Brasil, 2012.

COMPLEMENTAR:

YE, Roger. Embedded programming with Android: bringing up an Android system from scratch. Addison-Wesley
Professional, 2015.

Recursos Didaticos
Laboratério de informatica; Software - Android Studio; Lousa e Pincel; Datashow.

eil Documento assinado eletronicamente por LUCAS MARQUES DA CUNHA, Docente, em 23/10/2023,
gimm':. E as 19:16, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no art. 62, § 12, do Decreto n2 8.539,
eletrnica de 8 de outubro de 2015.

Referéncia: Processo n? 23118.014409/2023-96 SEI n2 1528688
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